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Disciplina: (nova – ainda sem código) Pensamento Computacional e Algoritmos na 
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Créditos: 03 

Carga Horária: 45h 

Ementa:  
Noções básicas do Pensamento Computacional. Construção de algoritmos. Estruturas 
de dados. Letramento em ferramentas computacionais atuais utilizadas para 
desenvolvimento de aplicativos. 
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